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Abstrak  

Pada bagian komponen computer maupun elektronika lain terdapat sebuah mikroprosesor yang 

salah satunya terdapat program yang sangat penting dibutuhkan oleh perangkat tersebut ialah 

EEPROM.EEPROM adalah chipset memori yang tidak dapat terhapus dengan muda meskipun 

tidak diberi tegangan data yang diterima sebelumnya dapat disimpan tanpa ada pengurangan 

sedikitpun.pada percobaan tersebut penulis ingin memahami cara kerja menyimpan data EEPROM 

melalui sebuah percobaan menggunakan rangkaian sederhana Arduino uno yang pada akhirnya 

mendapat hasil percobaan berupa beberapa data,cara kerja EEPROM berdasarkan yang penulis 

alami,dan mendapat kesimpulan pada percobaan tersebut.diharapkan pada percobaan tersebut dapat 

bermanfaat bagi orang yang mempelajari hasil dari percobaan tersebut.  
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PENDAHULUAN  

Perkembangan zaman yang semakin lama semakin tidak bisa dibendung membawa kita 

pada alat canggih seperti komputer dan laptop. Hampir semua orang pasti sudah 

mengenalnya, bahkan memiliknya. Untuk dapat mengoperasikan dan mengetahui 

kegunaannya pun sudah biasa. Namun tidak banyak yang mengerti mengenai komponen - 

komponen penyusun alat canggih ini.(Adhinata et al., 2021), (Wijayanto et al., 2021), 

(Setiawan et al., 2021) Bagaimana alat canggih ini dapat beroperasi, bagaimana ia 

menyimpan setiap data - data yang kita buat, berapa banyak data yang dapat kita simpan, 

para pengguna biasanya tidak perduli akan kapasitas dan kemampuan penyimpanan laptop 

mereka. Yang penting bagi mereka adalah mereka dapat mengoperasikan komputer atau 

laptop untuk menyelesaikan tugas mereka, meyimpannya, dan membukanya ketika mereka 

membutuhkan.(Jayadi et al., 2021), (Tansir et al., 2021), (Ferdiana, 2020) 

Mikrokontroler yang didukung pada berbagai papan Arduino dan Genuino memiliki 

jumlah EEPROM yang berbeda 1024 byte pada ATmega328P, 512 byte pada ATmega168 

dan ATmega8, 4 KB (4096 byte) pada ATmega1280 dan ATmega2560. Papan Arduino 

dan Genuino 101 memiliki ruang EEPROM yang ditiru sebesar 1024 byte.  Data yang 

telah tersimpan di dalam EEPROM disusun sedem ikian rupa sebelum dikirimkan ke 

komputer, karena tipe GPS yang digunakan adalah tipe receiver saja.(Bangun et al., 2018), 

(Budiman et al., 2021), (Teknologi et al., 2021)Metode  pengujian  perangkat ini adalah 

dengan pengdilakukan secara langsung menggunakan perangkat keras. Pengecekan isi 

EEPROM melalui alamat register yang digunakan untuk menyimpan, sedangkan untuk 

proses pengiriman data melalui pengecekan silang yaitu data yang dikirim diamati melalui 

LCD sedangkan data yang direrima diamati melalui hyper terminal pada PC. EEPROM 

AT24C08 adalah, IC ROM mampu mengisi dan juga kembali lenyap.(Wibowo & 

Priandika, 2021), (Sindangpt & Djaya, 2019), (Isnain et al., 2021) 
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AT24C08 buatan Atmel dengan kapasitas penyimpanan dari data sama dengan 8 kilobit 

(Kilobyte 1). Kelebihan dari EEPROM adalah pada file data di dalamnya tidak akan 

kehilangan, meskipun energi ransum tewas. Kelebihan ini akan digunakan kartu alat taman 

ini. EEPROM sepenuhnya dikendalikan untuk melalui mikrokontroler AT89C51, program 

IC memiliki fasilitas internal yang 128 byte, dan ROM 4 kilobyte.(Guru et al., 2021), 

(Rossi & Rahni, 2016), (Suaidah, 2021) Kelebihan dari EEPROM adalah pada file data di 

dalamnya tidak akan kehilangan, meskipun energi ransum tewas. Kelebihan ini akan 

digunakan kartu alat taman ini. EEPROM sepenuhnya dikendalikan untuk melalui 

mikrokontroler AT89C51, program IC memiliki fasilitas internal yang 128 byte, dan ROM 

4 kilobyte.(Titin Yulianti, Selamet Samsugi, Prio Agung Nugroho, 2015), (Sulastio et al., 

2021), (Puspaningrum et al., 2020) 

KAJIAN PUSTAKA  

Sub-bagian I 

Mikrokontroler yang memberikan kemudahan dan fitur tambahan tentunya semakin 

mempermudah kita dalam mendesain perangkat keras. Mulai dari keluarga Intel, Motorola, 

dan lainnya. Keluarga 8051 telah dikenal cukup lama mulai dari generasi pertama yang 

menggunakan memori program eksternal atau menggunakan EPROM.(Yulianti et al., 

2021), (Sucipto et al., 2021), (Rahmanto et al., 2021) Setiap proses penyusunan program 

pasti diiringi oleh proses pemasukan kode – kode biner ke dalam Eraseable Programmable 

Read Only Memory (EPROM) dan memasukkannya harus menggunakan perangkat 

pemprograman khusus. Pemrograman juga tidak hanya cukup sekali saja karena kesalahan 

kerap kali terjadi dan pengisian kode – kode biner yang baru harus dilakukan. Maka 

EPROM harus dicabut dari board dan diprogram ulang diperangkat 

pemrograman.(Novitasari et al., 2021), (Rauf & Prastowo, 2021), (Jupriyadi et al., 2020)  

CPU terdiri atas dua bagian, yaitu unit pengendali (control unit) serta unit aritmatika dan 

logika (ALU). Fungsi utama unit pengendali adalah mengambil, mengkodekan, dan 

melaksanakan urutan sebuah program yang tersimpan dalam memori.(Utama & Putri, 

2018), (Riski et al., 2021), (Oktaviani et al., 2020) Unit pengendali menghasilkan dan 

mengatur sinyal pengendali yang diperlukan untuk menyerempakkan operasi, aliran, dan 

instruksi program. Unit aritmatika dan logika berfungsi untuk menghasilkan proses 

perhitungan yang diperlukan dalam selama program dijalankan serta mempertimbangkan 

suatu kondisi dan mengambil suatu keputusan yang diperlukan untuk instruksi – instruksi 

berikutnya.(Wajiran et al., 2020), (Riskiono & Pasha, 2020), (Nurkholis & Susanto, 2020) 

Mikrokontroler AT89S52 adalah mikrokomputer CMOS 8 bit yang memiliki 8 KB 

Programmable and Erasable Read Only Memory (PEROM). Mikrokontroler berteknologi 

memori non-volatile (tidak kehilangan data bila kehilangan daya listrik). Set instruksi dan 

kaki keluaran AT89S52 sesuai dengan standar industri 80C51 dan 80C52.(I. D. Lestari et 

al., 2020), (Hafidhin et al., 2020), (Samsugi & Wajiran, 2020) Atmel AT89S52 adalah 

mikrokontroler yang sangat bagus dan fleksibel dengan harga yang relatif murah untuk 

banyak aplikasi sistem kendali berkerapatan tinggi dari Atmel ini sangat kompatibel 

dengan mikrokontroler MCS-51 misalnya mikrokontroler AT80S52 yang terkenal dan 

banyak digunakan dan telah menjadi standar industri baik dalam jumlah pin IC maupun set 

instruksinya.(Samsugi, Yusuf, et al., 2020), (Samsugi et al., 2018), (Samsugi et al., 2021) 
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METODE  

 

Gambar 1 Flowchart Penelitian 

Pada penelitian ini dilakukan beberapa tahapan sebagaimana Gambar 1; studi literatur, 

perancangan alat,persipan alat dan bahan,pembuatan alat, pengujian alat,kesimpulan dan 

pengambilan data. Pada tahapan studi literatur dilakukan studi mengenai perancangan alat 

sejenis yang telah dilakukan di masa lalu.(Samsugi, Mardiyansyah, et al., 2020)  

 

Tahapan kedua dan tiga yaitu perancangan alat.pada percobaan tersebut penulis sudah 

mendapat skema rangkaian,dan codingan sehingga penulis tinggal mempersiapkan 

alat,bahan dan merangkaian sesuai panduan.pada rangkaian tersebut menggunakan 

projeckboard sebagai media tempat pada rangkaian tersebut dan untuk media penerapan 

EEPROM digunakan Arduino uno sebagai media penyimpanan EEPROM tersebut dan 

selanjutnya alat dan bahan pendukung yang dibutuhkan yaitu LED 5 volt sebagai  

beban,kabel jumper untuk penghubung,dan Pushbuttom sebagai menghidupkan dan 

mematikan lampu.(Iqbal et al., 2018) 
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Tahapan keempat yaitu merangkai alat tersebut sesuai panduan yang didapat dari tahapan 

sebelumnya pada tahap ini penulis merangkai dengan hati-hati sesuai urutan sehingga 

memperkecil potensi kesalahan pada rangkaian tersebut setelah selesai merangkai lanjut 

tahap percobaan rangkaian jika rangkaian tersebut terjadi kesalahan dilakukan pengecekan 

ulang atau jika berhasil ke tahap pengambilan data dan kesimpulan.(F. Lestari et al., 2021) 

 

Tahapan enam pengambilan data pada tahapan berikut penulis mengambil beberapa yang 

didapat dari percobaan yaitu macam-macam data ada yang berbentuk table,grafik,Analisa 

cara kerja,dan kesimpulan.pada tahap ini penulis mengambil data sesuai kejadian yang 

dialami selama proses penelitian  yang dibuktikan menampilkan data real dari percobaan 

tersebut. Pada akhir penelitian tersebut terdapat kesimpulan yang berisi inti dari perobaan 

tersebut berdasarkan yang dialami selama percobaan tersebut.(Nurkholis et al., 2020) 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada percobaan tersebut dimulai rangkaian berjalan jika rangkaian Arduino Uno diberikan 

tegangan dari laptop pada semula lampu LED 1 hidup jika pushbottom ditekan sedangkan 

LED 2 tetap mati hal tersebut terjadi karena pada Arduino belum menyimpan penyimpanan 

EEPROM. Jika ingin menyimpan maka harus ditekan pushbuttom 

 

Gambar 2 rangkaian sudah jadi 

SIMPULAN  

Hasil pada percobaan tersebut ialah nilai integer pada tampilan serial monitor mengalami 

sedikit perbedaan pada nilai hasil yang diharapkan sehingga rangkaian EEPROM tersebut 

terjadi masalah yang disebabkan oleh masalah hardware maupun rangkaian sehingga perlu 

dilakukan penelitian ulang kedepannya. 
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