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Abstrak

EEPROM merupakan suatu memori yang dapat kita gunakan untuk menyimpan suatu data, data
tersebut tidak akan terhapus walaupun Arduino dimatikan atau di reset, dan hanya akan terhapus
melalui perintah (program) yang sudah ditentukan, perintah tersebut adalah EEPROM.clear.
EEPROM dapat ditulis per-blok dimana dalam setiap bloknya mampu menyimpan data sekitar 0
sampai 255. kapasitas dari EEPROM sendiri berbeda-beda sesuai dengan mikrokontroler yang
digunakan, dalam percobaan ini saya menggunakan board Arduino Pro yang menggunakan
mikrokontroler atmega328p, chip ini sama dengan yang digunakan oleh Arduino uno R3, kapasitas
EEPROM yang dimiliki oleh atmega328P adalah 1 KB, yang berarti mempunyai 1023 blok
penyimpanan EEPROM. Untuk menggunakan EEPROM, kita harus menggunakan library
EEPROM.h yang sudah disediakan pada Arduino IDE. Pada dasarnya, sebuah EEPROM adalah
sebuah register bertingkat yang memiliki alamat yang didalamnya ada sebuah data. Anda dapat
membayangkan ‘register’ adalah sebuah lemari pakaian dengan rak bertingkat. Tiap rak tersebut
berisi jenis pakaian yang berbeda.

Kata Kunci: EEPROM,Arduino Uno,Library,Reset, Register.

PENDAHULUAN

Pada saat ini banyak perkembangan di berbagai aspek, baik itu dalam hal ilmu
pengetahuan, teknologi maupun informasi. Salah satunya pada bidang teknologi
elektronika yang juga mengalami kemajuan yang sangat pesat dan tidak terlepas pada
bidang komputerisasi.(Putri et al., 2020), (Bangun et al., 2018), (Ramdan, 2020), (Borman,
Putra, et al., 2018), (Zanofa et al., 2020) Komputer saat ini telah menjadi alat bantu utama
bagi manusia dan digunakan bukan hanya untuk menyelesaikan permasalahan dalam
membuat program atau mengolah data, tetapi dapat digunakan untuk mengontrol alat
melalui berbagai port yang tersedia dan dikenal dengan istilah interfacingkomputer
(hubungan antar muka komputer).(Pratama Zanofa & Fahrizal, 2021), (Silvia et al., 2016),
(Rikendry & Navigasi, 2007), (Wijayanto et al., 2021)

Penggunaan Counter UP / alat Hitung Otomatis sudah banyak digunakan, Terutama pada
bidang Industri maupun lainnya, Didalam Counter UP ini terdapat suatu sistem yaitu
EEPROM (Electronic Erasable Programmable Read Only Memory) ,EEPROM lalah
memori yang tidak akan hilang ketika catu daya juga hilang.(Jayadi et al., 2021), (Setiawan
etal., 2021), (Adhinata et al., 2021), (Dita et al., 2021a), (Dita et al., 2021b), Ketika power
on, isi memori akan tetap ada seperti sebelumnya. Walaupun bersifat non-volatile (tetap),
sifat dari EEPROM adalah bisa dihapus dan diisi ulang, berbeda dengan ROM yang hanya
bisa diisi data sekali saja dan berlaku selamanya. EEPROM ini sama sekali berbeda dengan
RAM (Random Access Memory) yang akan hilang datanya ketika tidak mendapat catu
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daya.(Amarudin et al., 2020), (Tansir et al., 2021), (Teknologi et al., 2021), (Isnain et al.,
2021) maka dari itu kami disini akan mencoba mengembangkan yang sudah ada, dan
melakukan penelitian untuk membuat suatu sistem yang dapat membuat 2 data dalam satu
Register dan diimplementasikan dalam Counter UP/ Alat Hitung Otomatis.(Ferdiana,
2020), (Fitri et al., 2021b), (Fitri et al., 2021a), (Rossi et al., 2017), (Suaidah, 2021)

Pengembangan yang akan dibuat adalah alat penghitung otomatis pengunjung yang akan
dilengkapi LCD 16x2 Golden On Green sebagai penampil informasi.Lalu, membedakaan
setiap warna untuk karcis yang digunakan untuk penghitung pengunjung karena alat ini
akan menggunakan berupa sensor warna.(Anantama et al., 2020), (Samsugi, Yusuf, et al.,
2020), (Puspaningrum et al., 2020), (Yulianti et al., 2021), (Sulastio et al., 2021)
Diharapkan alat ini dapat membantu dalam mengontrol pengunjung serta lebih
mempercepat antrian disuatu tempat sehingga akan lebih mengefektifkan waktu dan
membantu petugas yang bekerja, karena alat ini mempunyai fasilitas yang akan lebih
menunjang pekerjaannya.(Harahap et al., 2020), (Alifah et al., 2021), (Budiman et al.,
2021), (Borman, Syahputra, et al., 2018), (Valentin et al., 2020)

KAJIAN PUSTAKA

Sub-bagian |

Arduino Uno adalah salah satu produk berlabel arduino yang sebenarnya adalah suatu
papan elektronik yang mengandung mikrokontroler ATMega328 (sebuah keping yang
secara fungsional bertindak seperti sebuah komputer).(Rahmanto et al., 2021), (Riski et al.,
2021), (Neneng et al., 2021), (Utama & Putri, 2018), Piranti ini dapat dimanfaatkan untuk
mewujudkan rangkaian elektronik dari yang sederhana hingga yang kompleks.
Pengendalian LED hingga pengontrolan robot dapat diimplementasikan dengan
menggunakan papan berukuran relatif kecil ini. Bahkan dengan penambahan komponen
tertentu, piranti ini bisa dipakai untuk pemantauan kondisi pasien di rumah sakit dan
pengendalian alat-alat di rumah.(Rahmanto et al., 2020), (Wajiran et al., 2020), (Samsugi
& Wajiran, 2020), (Lestari et al., 2020)

LCD (Liquid Crystal Display) adalah suatu jenis media tampil yang menggunakan Kristal
cair sebagai penampil utama. LCD sudah digunakan diberbagai bidang misalnya alal-alat
elektronik seperti televisi, kalkulator, atau pun layar komputer. Pada postingan aplikasi
LCD yang dugunakan ialah LCD dot matrik dengan jumlah karakter 2 x 16.(Samsugi et al.,
2018), (Hafidhin et al., 2020), (Samsugi et al., 2021) LCD sangat berfungsi sebagai
penampil yang nantinya akan digunakan untuk menampilkan status kerja alat.(Kristiawan
etal., 2021), (Samsugi, Mardiyansyah, et al., 2020)

Push button switch (saklar tombol tekan) adalah perangkat / saklar sederhana yang
berfungsi untuk menghubungkan atau memutuskan aliran arus listrik dengan sistem kerja
tekan unlock (tidak mengunci).(Ahdan et al., 2019) Sistem kerja unlock disini berarti
saklar akan bekerja sebagai device penghubung atau pemutus aliran arus listrik saat tombol
ditekan, dan saat tombol tidak ditekan (dilepas), maka saklar akan kembali pada kondisi
normal. Sebagai device penghubung atau pemutus, push button switch hanya memiliki 2
kondisi, yaitu On dan Off (1 dan 0). Istilah On dan Off ini menjadi sangat penting karena
semua perangkat listrik yang memerlukan sumber energi listrik pasti membutuhkan kondisi
On dan Off.(Ahdan & Susanto, 2021), (Susanto & Ahdan, 2020), (Priyambodo et al., 2020)
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Gambar 1 Flowchart Penelitian

Langkah — Langkah Perancangan Alat

Siapkan Seluruh Alat & Bahan, pastikan semuanya dalam kondisi baik

Hubungkan Pin LCD 12C SDA ke A4, SCL ke A5, VCC ke (+), GND ke ( - ) Pada
Arduino Uno

Hubungkan salah satu pin Push Button Ke kaki GND Arduino Uno, sedangkan yang
satunya ke Pin 3 Arduino Uno

Pengambilan data siap dilakukan
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@ KODINGAN_EEPROM | Arduino 1.8.13
File Edit Sketch Tools Help

@ comi3 - o X

I [ send |

Memulai counter_UP

KODINGAN_EEPROM

Nilai CNT:130 o]
Nilai CNT:131
#include <LiquidCrystal I2C.h> Nilai CNT:132
#define SDApin A4 Nilai CNT:133
#define SCLpin AS Nilai CNT:134
LiquidCrystal I2C led = LiquidCrystal I2C (0x27, 16, 2): Nilai CNT:135
#include <EEPROM.h> Nilai CNT:136
int pb = 3; //mendeklarasikan pin Digital 3 sebagai pb (pushbutton) Nilai CNT:137
int rom = 2; //alamat yang akan digunakan untuk rom Nilai CNT:138
void setup() { Nilai CNT:139
Serial.begin (9600) ; Nilai CNT:140
lcd.begin (16, 2): Nilai CNT:141
led.init(); Nilai CNT:142
1lcd.backligh Nilai CNT:143
pinMode (pb, INPUT_FULLUP); //menjadikan pb sebagai INPUT Nilai CNT:144
Serial. Memulai counter_UP \n"); Nilai CNT:145
led.p: 0 Urut :"); Nilai CNT:146
lcd. rsor (0,0); Nilai CNT:147
} Nilai CNT:148
void loop() { Nilai CNT:149
Nilai CNT:150
Nilai CNT:151
Nilai CNT:152
Nilai CNT:153
Nilai CNT:154
Nilai CNT:155
Nilai CNT:156
EEPROM.update (rom, data); //mengupdate data EEPROM dengan nilai Count Nilai CNT:157

Serial.println(data); Nilai CNT:158 i

Nilai CNT:159
Nilai CNT:160
Nilai CNT:161 A
Nilai CNT:162

Gambar 2 Code Arduino

Dari code di atas merupakan code yang digunakan untuk menghitung alat otomatis dengan
eeprom.

HASIL DAN PEMBAHASAN

ARDU (MO
Fax ttan

Gambar 2 Tampilan Saat Arduino Dimatikan.
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Gambar 3 Tampilan Saat Arduino Dihidupkan

ketika Arduino Uno dihidupkan kembali, dan push button ditekan maka data yang tampil
pada LCD Display akan meneruskan dari data sebelumnya, yang artinya Kinerja dari
EEPROM berhasil dan mampu menyimpan data sebelumnya dengan baik, Untuk
menyimpan hasil increment ini saya menggunakan 1 blok EEPROM, yaitu pada blok 1.
EEPROM.update digunakan untuk mengupdate/menyimpan setiap hasil perubahan
increment, penulisan EEPROM.update umumnya ditulis dengan perintah
EEPROM.update(alamat_EEPROM, nilai_yang_akan_disimpan).

SIMPULAN

Dari Percobaan diatas dapat kita tarik kesimpulan bahwa, EEPROM merupakan suatu
memori yang dapat kita gunakan untuk menyimpan suatu data, data tersebut tidak akan
terhapus walaupun Arduino dimatikan atau di reset, dan hanya akan terhapus melalui
perintah (program) yang sudah ditentukan, perintah tersebut adalah EEPROM.clear.
EEPROM dapat ditulis per-blok dimana dalam setiap bloknya mampu menyimpan data
sekitar 0 sampai 255.

Kapasitas dari EEPROM sendiri berbeda-beda sesuai dengan mikrokontroler yang
digunakan, dalam percobaan ini saya menggunakan board Arduino Uno yang
menggunakan mikrokontroler atmega328p, chip ini sama dengan yang digunakan oleh
Arduino uno R3, kapasitas EEPROM yang dimiliki oleh atmega328P adalah 1 KB, yang
berarti mempunyai 1023 blok penyimpanan EEPROM. Untuk menggunakan EEPROM,
kita harus menggunakan library EEPROM.h yang sudah disediakan pada Arduino IDE.

Penggunaan EEPROM pada Counter UP / Alat Hitung Otomatis sangatlah penting,
Kemungkinan besar kedepannya akan bisa dikembangkan kembali ,Pengimplementasian
Store 2 Byte data dalam satu Alamat pada EEPROM ke bidang inovasi lainnya.
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